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Problemi di minimo perimetro. Il rettangolo.

Relativamente a un insieme di rettangoli tra loro equivalenti, con la stessa area, quale di questi avra
il perimetro minimo?

L’area e il perimetro di un rettangolo variano al variare delle sue dimensioni.

E possibile costruire un modello che, data 1’area del rettangolo come valore costante, costruisca in
maniera dinamica tutti i possibili rettangoli, indicandone il perimetro. Una volta costruito il modello
e possibile analizzarne il comportamento per stabilire quale sia il rettangolo di perimetro minimo.

Per fare questo imponi I’area del rettangolo, come prodotto delle due dimensioni del rettangolo, pari
aléunita(k =x-y =16).

Definisci una variabile, inserendo uno slider aa=38

az2| Slider

= che sia riferito a un numero compreso in ! . 1 .
un intervallo da 1 a 16 unita, incremento 0.1, e
denominalo aa. A video compare lo slider.
Spostando il cursore cambia il valore associato alla
variabile da 0 a 16.

Definisci una seconda variabile bb, scrivendo nella linea di inserimento la seguente stringa:
bb =16 / aa.

In questo modo i due valori hanno come prodotto & necessariamente 16, uno definito dalla variabile
aa, definita da uno slider, e 1’altra bb definita per quoziente.

Definiamo una curva piana particolare, e ;' dimensionel = 5.8

detta iperbole equilatera e ol i dimensione2 = 2.76

denominiamola r. Indica I’equazione ’ i perimetro = 17.12

dell’iperbole dalla linea di inserimento " wma:j[; 8

con lastringa r: x * y = 16. La lettera 61 § .

che precede i due punti associa il nome N

alla curva. A video compare I’iperbole. |

Definisci dalla linea di inserimento il g -59: ____________________________________________________

punto A=(0, 0). Il punto coincide con %]

I’origine degli assi cartesiani. s SR
AlO 2 4 :GD g 10 12 14 16 18 20 22 24 26

Definisci dalla linea di inserimento il

punto C=(aa, bb). Il punto C apparterra

necessariamente alla retta r. Costruisci il rettangolo ABCD utilizzando lo strumento

Traccia due rette per C una poligono ("‘3“). Rinomina il poligono in “rettangolo”.

. .

perpendicolare (/.7’) all’asse y e una Rendi non visibili le etichette delle rette, dell’iperbole e

perpendicolare (—) all’asse x. tratteggiale per leggibilita.

Individua il punto B di intersezione della

prima retta con I’asse y e il punto D di

intersezione della seconda retta con 1’asse

delle x.

Definisci, dalla linea di inserimento, il perimetro inserendo la stringa pABCD = 2 (aa + bb).

Definisci, dalla linea di inserimento, il punto P inserendo la stringa P = (aa, pABCD).
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Inserisci un testo che riporti i valori delle dimensioni, del perimetro e dell’area del rettangolo
ABCD.

Assegna al punto P, utilizzando le proprieta oggetto, la funzione Traccia attiva.

Muovendo il cursore dello slider o il punto C, che ridefinisce una dimensione del rettangolo e I’altra

di conseguenza, il punto P lascia a video una traccia a parabola che indichera il minimo in
corrispondenza del suo vertice.

E possibile ottenere la parabola come luogo geometrico (Zf*) indicando il punto P, che definisce il
perimetro del rettangolo, e lo slider, che definisce una dimensione del rettangolo.
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